
Maak een planning voor onderstaand project

Event Tracker

Opdracht



Ontwikkel een eenvoudige webapplicatie genaamd Event Tracker, die speciaal is ontworpen voor studenten om
belangrijke school- en vrijetijdsevenementen bij te houden. Deze applicatie stelt gebruikers in staat evenementen
zoals schoolproject, deadlines, sportwedstrijden, en sociale bijeenkomsten te creëren en te beheren.

Het hoofddoel is om een eenvoudige tool te bieden waar studenten hun school- en persoonlijke evenementen
efficiënt kunnen beheren, wat hen helpt bij het organiseren van hun tijd en verantwoordelijkheden.

Evenementenbeheer: Gebruikers kunnen evenementen aanmaken, bekijken, bewerken en
verwijderen.

Evenementenoverzicht: Een eenvoudige kalenderweergave waarop alle aankomende
evenementen worden getoond.

Gebruikersinteractie: Gebruikers kunnen details van evenementen invoeren zoals datum, tijd,
en een korte beschrijving.

Talen: PHP voor de backend logica, JavaScript voor de client-side dynamica, en HTML/CSS voor de
frontend presentatie.

Database: MySQL met één enkele tabel:
Events  met kolommen voor evenement-ID, gebruikers-ID (voor identificatie van wie het

evenement heeft aangemaakt), titel, beschrijving, datum, tijd en eventuele extra
opmerkingen.

Veiligheid: Basis sessiemanagement om de interacties van gebruikers te beheren.

Het design zal helder en gebruiksvriendelijk zijn, met een moderne look die aansluit bij de visuele voorkeuren van
tieners. De interface zal ook responsief zijn om goed te werken op zowel smartphones als computers..

Project: Event Tracker

Doel

Functionaliteiten van de Webapplicatie

Technische Specificaties

Design

Maak een planning, maak minimaal 12 stappen en maak ten minste 4 specifieke stappen.
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